
Escudo de 
la muerte
Este escudo te cura si tu 
nivel de vida baja demasiado.
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Tradición 
arcana
Potencia la velocidad y 
provoca daños locales.

 Ataque 
 terno
Dispara con tu bastón tres 
proyectiles más rápidos y dañinos.

 Invocar 
 al Forastero
Invoca a un aliado extradimensional 
momentáneamente.

  Poder ultra-
terrenal

           Mejora la velocidad de ataque, 
el daño se convierte en vida y provoca 
una pérdida de vitalidad.

Esclavizar 
espíritu
Controla la mente de un 
enemigo momentáneamente.

Necrosis
Hace a los enemigos 
más vulnerables a los 
ataques que merman 
su nivel de vida.

Cascada
Los efectos de la habilidad 
Drenar vida pasan de 
enemigo a enemigo.

 Estragos 
 del tiempo
Las armas del enemigo se ajan y su 
armadura se desmorona.

 Aura de 
 frío letal
          El aura alarga su efecto y 
mina la vida del enemigo. También 
te resta a ti vida.

Drenar vida

Roba vida a los enemigos.

Visión de la 
muerte
Nubla las mentes enemigas 
con miedo y confusión.

Pacto 
 oscuro
Potencia la regeneración de 
energía a cambio de vida.

 Invocar al Rey 
 No muerto
Invoca el espíritu de un mago no 
muerto.

Perdición 
espiritual
Los aliados cercanos infl igen 
más daño a los no muertos.G
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Escudo 
 espiritual
El escudo protege de todos 
los no muertos cercanos.

Impacto 
arcano
Un ataque nuevo y 
poderoso.

Coraza 
fantasmal
Aumenta la resistencia 
a todo tipo de daños.

  Nova de 
  la muerte
Aura letal que drena la vida 
y la fuerza de los enemigos.
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Herida mortal
Aumenta las heridas 
sangrantes y el daño por 
veneno.

Ataque letal
Realiza un único 
ataque letal de efecto 
 superpotenciado.

Anatomía

Aumenta la capacidad de 
infl igir heridas sangrantes.

Ráfaga de 
cuchillos
Lanza varios cuchillos 
a la vez.

       Mecanismo 
de disparo 
mejorado

Las trampas se activan con mayor 
rapidez e infl igen más daños.

Construcción 
rápida
Reduce el tiempo de espera 
para colocar otra trampa.

Destilación 
de toxinas
Aumenta la potencia y la 
duración del daño por veneno.

Bomba de 
gas venenoso
Al lanzar la bomba se libera 
gas venenoso.

Polvos 
 cegadores
La luz y el humo ciegan 
y confunden al enemigo.

Arma 
 venenosa
Añade veneno a todos 
los ataques.

Metralla

Una bomba que libera 
metralla al explotar.

Mandrágora

Permite confundir 
al enemigo.

Tender 
trampa
Trampa relámpago que se 
activa con los enemigos.

Sombra 
nocturna
Ralentiza a los enemigos 
cuando les golpeas.

Desmantelar 
trampas
Desmantela las trampas para 
evitar sus consecuencias.

Cuchillo 
arrojadizo
Lanza un cuchillo que 
infl ige heridas sangrantes.

Herida abierta
Permite infl igir más heridas 
sangrantes atacando con armas 
cortantes.

Golpe de 
suerte
Permite realizar daño 
adicional.

Ataque 
 certero
Cada tres golpes, realizas 
otro más dañino.

Afi laespadas
     Potencia la capacidad 

de perforación de 
espadas y lanzas.
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Flechas de 
dispersión
Las fl echas se fragmentan 
al impactar, dañando a los 
enemigos cercanos.

Descarga

Permite atacar tres veces 
con arco o lanza.

Gubia

Permite infl igir heridas san-
grantes con arco o lanza.

Eviscerar

Añade heridas sangrantes.

Puntería

Dispara una fl echa más 
dañina y veloz.

Abatir

Ataca con un golpe de 
lanza fuerte y bien dirigido.

Atrapar

Lanza una red que impide 
moverse al enemigo.

Estudiar 
presa
Reduce el daño físico y por 
perforación del enemigo.

Descubrir

Reduce cualquier tipo de 
resistencia enemiga.

Tradición 
arquera
Aumenta la velocidad de 
ataque y la capacidad 
defensiva.

Detonar

El cebo puede explotar, 
causando daños locales.

Buscar 
 cobertura
Aumenta la probabilidad 
de esquivar proyectiles.

Flechas 
 punzantes
Las fl echas atraviesan 
a varios enemigos.

Explotar 
debilidad
Añade heridas sangrantes y 
mayor daño por perforación.

Abrecaminos
Añade velocidad de 
 movimiento y reduce la 
duración de las trampas.

Cebo para 
monstruos
Coloca un cebo para 
atraer a monstruos.

Remedio 
herbal
Aumenta la regeneración 
de vida y la resistencia 
a veneno.

Llamada 
de la caza
Potencia tu velocidad de ataque 
y la de los aliados cercanos.

Red espinosa
Los enemigos atrapados 
sufren heridas sangrantes.

G

Arte de 
la caza
Otorga daño adicional con-
tra animales y semibestias.

       Torrente

Dispara múltiples fragmentos y añade 
daño por quemadura de frío.

Ráfaga
Los proyectiles enemigos 
se desvían de su rumbo al 
tocar la Ráfaga.

Fragmento 
de hielo
Dispara un rayo de 
hielo letal.

       Velocidad

          Dispara fragmentos con 
mayor rapidez para infl igir más daño 
y pasar entre enemigos.

 Bola 
atronadora

Arroja una bola aturdidora 
de electricidad.

Rompehechizos

Disipa los encantamientos 
enemigos y absorbe energía.

Choque 
de hechizos
Añade daño e interrupción 
de habilidades.

  Rayo relam-
pagueante

Tumba a tus enemigos con tu propio 
rayo relampagueante.

Cadena de 
relámpagos
Hace que un relámpago salte 
de enemigo en enemigo.

        Ojo de la 
tormenta

Potencia los daños por relámpago y 
frío infl igos por tus aliados.

        Invocar 
espiral

Invoca un Fatuo de tormenta para 
que combata contigo.

        Impacto de 
conmoción

Aumenta el radio de efecto y añade 
fragmentos eléctricos.

        Visibilidad 
oscurecida

          Reduce la capacidad de 
ataque y defensa del enemigo dentro 
del área de la Ráfaga.

Carga 
 estática
Añade daño por represalias 
de relámpago.

Oleada 
 tormentosa
Permite liberar energía dañina 
al recibir un impacto.

Corazón de 
escarcha
Ralentiza al enemigo 
atacante, infl igiéndole daño 
por quemadura de frío.

Nimbo 
 tormentoso
Añade daño por frío o 
relámpago a los ataques.

Escudo 
de energía
Bloquea todo el daño 
elemental.

Impacto 
helador
Atrapa a los 
enemigos en hielo.

Refl ejo

Añade daño general 
por represalias.
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Pasivo – Funciona automáticamente.

Efecto de grupo – El efecto se 
extiende a los aliados cercanos.

Ataque agresivo – Ataque especial, 
posibilidad de emplearlo. Una 
habilidad pasiva.

Ataque principal – Usa tu ataque 
principal.

Reserva de energía – Puedes activarla 
o desactivarla. Activada, parte de tu 
energía queda reservada.
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Círculo 
de poder
Crea un círculo que protege 
contra los no muertos.
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Estandarte 
de batalla
Aumenta la habilidad cuerpo a 
cuerpo de los aliados cercanos.

Ralentizador

Ralentiza al enemigo y 
merma sus defensas.

Lacerador

Añade heridas sangrantes.

Triunfo
Reduce la habilidad cuerpo 
a cuerpo de los enemigos 
cercanos.

Fervor
La carga incrementa la 
velocidad de movimiento 
y ataque.

Tumulto

Permite realizar un 
ataque giratorio.

Tijera

Permite golpear a dos ene-
migos en un solo ataque.

Arma doble 
letal
Permite atacar con un salto 
para infl igir graves daños.

Arma doble

Lucha con un arma en 
cada mano.

Golpe 
demoledor
Posibilita causar 
daño adicional.

Esquivar 
ataque
Permite esquivar ataques 
cuerpo a cuerpo.

Furia de 
batalla
Permite entrar en un estado 
ultraletal al ser golpeado.

Entrenamiento 
de armas
Incrementa la velocidad de 
ataque y la capacidad ofensiva 
con armas cuerpo a cuerpo.

Ataque 
violento
Crea una carga que 
potencia los daños.

Ignorar 
dolor
La carga permite ignorar 
algunos daños.

Viento de 
guerra

Ataque giratorio.

Contraataque

Posibilita causar daño 
por represalias.

Cuerno del 
destino
Reduce el nivel de vida 
y armadura del enemigo.

Cuerno 
ancestral
Invoca a héroes 
ancestrales en tu ayuda.

Permanencia 
pétrea
      Aumenta la resistencia 
      al daño elemental.

Tranquilidad 
del agua
       Permite reducir el 
       coste energético de 
       las habilidades.

Cuerno de 
guerra
Aturde a tus enemigos 
con el cuerno de guerra.

Corazón de 
roble
       Potencia la salud 
       y la velocidad.
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Actualizar

Actualiza instantáneamente 
las habilidades en recarga.
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Crecimiento 
acelerado
Permite usar la regeneración 
con más frecuencia.

Diseminación

La curación se extiende 
a los personajes cercanos.

Santuario
Permite regenerarse y 
recuperar habilidades 
en un círculo de brezo. 

Ortiga 
urticante
El muro de brezo 
causa envenenamiento 
por represalias.

Brezo 
protector
Crea un círculo protector 
que no permite el paso a 
enemigos.

Llamada de 
la naturaleza

Invoca a compañeros lobos.

Magullador
Los lobos pueden usar un 
ataque especial que infl ige 
heridas sangrantes.

Instinto de 
 supervivencia
Los lobos pueden agruparse 
cuando su nivel de salud 
es bajo.

Fuerza de 
la manada
Los lobos aúllan, 
confundiendo a todo el 
que los escucha.

Ira de la 
naturaleza
Añade daño elemental a 
los ataques de la ninfa.

 Recubrimiento
          La ninfa puede crear sobre 
los aliados un escudo viviente 
que causa daños por represalias.

Ninfa 
silvana

Invoca a una ninfa arquera.

Fatiga

Mina la fuerza y la 
velocidad de los afectados.

Susceptibilidad

Reduce la velocidad y la 
resistencia al daño.

Plaga
Causa una enfermedad 
venenosa que se extiende 
entre los enemigos. P
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Reacción 
defensiva
Potencia el daño 
infl igido y la velocidad.
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Inspiración

Aumenta la regeneración 
de maná.

Reunir

Cura y acelera la 
 regeneración de vida de 
los aliados cercanos.

Resistencia

Puede hacer más frecuentes 
las subidas de adrenalina.

Adrenalina
Permite una mejor 
 regeneración del nivel de 
vida al ser atacado.

Golpe de 
conmoción
Permite que las armas tipo garrota 
aturdan al enemigo. Mejora los 
ataques de aturdimiento.

Desafío
Aumenta el nivel de 
defensa y posibilita los 
daños refl ejados.

Voluntad de 
hierro
Aumenta la resistencia al 
aturdimiento, la interrupción 
y a las trampas.

Interrupción
Los enemigos con habili-
dades cargadas no pueden 
usarlas momentáneamente.

Concentración

Hace los escudos 
más efectivos.

 Desgarrar 
 armadura
Ataca múltiples objetivos, reduciendo 
su armadura momentáneamente.

Inutilizar

Permite inutilizar al enemigo, 
ralentizando sus ataques.

Apalear

Golpea al enemigo con tu 
 escudo, ralentizando su ataque.

Pulverizar

Permite aturdir a uno 
o varios enemigos.

 Descarga
 de escudo

Ataque a la carrera con escudo que 
deja aturdido al enemigo.

 Recuperación
 rápida
          Aumenta la recuperación de 
bloqueo de escudo y la absorción de 
armadura momentáneamente.

Instinto 
bélico
Entra en un estado 
de defensa mejorada.

Forma 
de coloso
Adopta el aspecto de un 
gigante momentáneamente.

Escudo 
 ofensivo
Permite aniquilar enemigos 
con tu escudo.

Manejo de 
armaduras
Reduce los requisitos 
de armadura y aumenta 
su nivel de absorción.
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Piel pétrea

    Potencia la armadura y 
    la resistencia al fuego.

Volatilidad

Permite ataques de fuego 
con daño incrementado.

Azufre

    Daño físico adicional, 
    puede infl igir quemaduras.

Anillo de 
llamas
Quema a los enemigos 
que se acercan.

Aluvión

Dispara con más frecuencia 
y menor coste.

Confl agración
Potencia el daño por 
quemadura extendido en 
el tiempo.

Fragmentación

El orbe se fragmenta 
 provocando mayor daño.

Erupción

Abre grietas volcánicas 
a los pies de tus enemigos.

Arco llameante
Confi ere más capacidad 
de realizar daño y atravesar 
enemigos, y lanza más 
llamaradas.

Fuego salvaje
El morador puede realizar 
un hechizo de fuego letal 
en una zona.

Metamorfosis

El morador se hace más 
resistente al fuego.

 Escudo 
 de calor
          Escudo protector. Se 
desvanece tras recibir cierta cantidad 
de daño o después de un tiempo.

Forma 
pétrea
Ocúltate para curarte en 
una coraza de piedra.

 Invocar al 
 Morador del 
 núcleo
Invoca a un guardián de tierra elemental.

Fuego interno
Potencia la velocidad y 
provoca quemaduras como 
represalias.

 Metal 
 maleable
Reduce la efectividad de las armas 
y armaduras enemigas.

Orbe 
 volcánico
Lanza una bola de fuego 
con efectos locales.

Oleada 
 llameante
Dispara tres llamaradas 
de corto alcance.

Roca fundida

Infl ige quemaduras como 
represalias.
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Encantamiento 
de tierra
     Confi ere a las armas 
     capacidad de infl igir 
     quemaduras.

Pasivo – Funciona automáticamente.

Efecto de grupo – El efecto se 
extiende a los aliados cercanos.

Ataque agresivo – Ataque especial, 
posibilidad de emplearlo. Una 
habilidad pasiva.

Ataque principal – Usa tu ataque 
principal.

Reserva de energía – Puedes activarla 
o desactivarla. Activada, parte de tu 
energía queda reservada.
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Regeneración

Te cura a ti o a un aliado.
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